REGULAMIN DIECEZJALNYCH MISTRZOSTW KSM
DIECEZ]J1 RZESZOWSKIE] W PILKE SIATKOWA 2025

1. POSTANOWIENIA OGOLNE:
1.1. DATA TURNIEJU: Sobota 15.03.2025 r.
1.2 MIEJSCA:

- Hala Widowiskowo-Sportowa (ul. Konopnickiej 2, 39-100 Ropczyce)

- Hala Sportowa im. 100-lecia Odzyskania Niepodleglosci (ul. Wyspianskiego 8, 39-100 Ropczyce)
1.3.. Koszt uczestnictwa to 25 zt od kazdego zawodnika oraz kibica (wpisowe 100 z1 jest juz
wliczone w cze¢$¢ kosztow uczestnictwa). Kwota ptatna przelewem (w jednym przelewie ptacimy za
calg druzyne i kibicow).

1.4, ORGANIZATOREM TURNIE]JU JEST:
Zarzad Katolickiego Stowarzyszenia Mlodziezy Diecezji Rzeszowskiej przy wspotpracy z innymi
oddziatami.

2. WARUNKI UDZIALU:
2.1. Do udziatu w Mistrzostwach zgtaszaja si¢ druzyny z Diecezji Rzeszowskiej
2.2. Kazdy Oddziat/Koto moze wydelegowaé dwie druzyny: zeriska i meska lub dwie zeriskie/dwie
meskie. W przypadku zbyt matej iloci 0s6b do stworzenia takiej druzyny, Oddzial/Koto moze
stworzy¢ druzyne mieszang.
2.3 W przypadku powstania w Oddziale/Kole dwéch takich samych druzyn, (np. dwéch zendskich/dwaéch
meskich/dwoch mieszanych), nalezy przy zapisach nadac im rézne nazwy np. zefiska 1 i zeriska 2 w celu
odréznienia druzyn.
2.4. Tylko zawodnicy wpisani na list¢ zgtoszeniowg maja prawo do udziatu w rozgrywkach.
2.5. Zawodnicy bioracy udzial w rozgrywkach moga by¢ reprezentantami tylko jednej druzyny.
2.6. Zespot moze sktadaé si¢ maksymalnie z 10 zawodnikow.
2.7. Zawodnikiem moze by¢ osoba, ktora aktywnie i aktualnie nalezy do KSM lub do innej grupy
parafialnej (LSO, OAZA, SCHOLA, RAM lub inne).
2.8. W kategorii mieszanej podczas meczu ha boisku musi przebywaé minimum 2 osoby tej samej
plci z jednej druzyny. (np. 2 chfopakéow/4 dziewczyny ; 4 chtopakow/2 dziewczyny)

2.9. Wszyscy uczestnicy musza posiadac¢ zaswiadczenie od ksiedza opiekuna, potwierdzajace, Ze
sq czynnymi czfonkami grup parafialnych oraz zgode rodzicéw na udzial w Diecezjalnych
Mistrzostwach KSM.
Dokument dostepny do pobrania na stronie: ksm.rzeszow.pl w zaktadce ,,Do Pobrania”

3. ORGANIZACJA ROZGRYWEK:
3.1. Turniej bedzie rozgrywany systemem pucharowym.
3.2. Zgloszone zespoly zostang podzieleni na grupy.
3.3. Terminy i miejsce spotkan wyznacza organizator.
3.4.Godzina podana jest godzing wejscia na plyte boiska i rozpoczgcia rozgrzewki, ktéra trwa
maksymalnie 5 min. Niestawienie si¢ druzyny do czasu zakoficzenia rozgrzewki oznacza walkower
na korzy$¢ druzyny przeciwnej w stosunku 0:2 punktow.
3.5. W przypadku mniejszej iloSci druzyn organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany systemu
rozgrywek.

4. HARMONOGRAM ROZGRYWEK
4.1. Na podstawie losowania przeprowadzonego przez organizatora turnieju, zostanie ustalony podzial na
grupy-
4.2. Terminarz rozgrywek zostanie ustalony przez organizatora.

5. PRZEPISY GRY
5.1. Obowiazujg najnowsze przepisy okreslone w ,,Miedzynarodowych Przepisach Gry w Pitke
Siatkowa”.



5.2. W przypadku, gdy druzyna bedzie liczyta pigciu zawodnikéw (np. z powodu niestawienia si¢
kompletnego skladu druzyny, kontuzji zawodnikéw, badz dyskwalifikacji, wykluczenia zawodnika) dana
druzyna gra w 5 oséb.

5.3. Mecz prowadzg sedziowie wczesniej do tego uprawnieni.

5.4. Mecze we wszystkich fazach tocza sie do dwéch wygranych setéw do 15 pkt., W przypadku remisu

w setach 1:1, trzeci decydujacy set rozgrywany bedzie tie-breakiem do 15 pkt. z przewaga 2 pkt..
5.5. O zajetym miejscu w grupie decyduja:
® liczba zdobytych punktow (za zwyciestwo 2:0 druzyna otrzymuje 3 punkty, za zwyciestwo 2:1 druzyna
otrzymuje 2 punkty, za porazke 1:2 druzyna otrzymuje 1 punkt, za porazke 0:2 druzyna otrzymuje O
punktow),
® stosunck wygranych do przegranych setow,
® ilos¢ wygranych setéw,
® stosunck wygranych do przegranych matych punktéw,
® ilo§¢ zdobytych malych punktow,
® wynik bezposredniego spotkania.
5.6. W przypadku niestawienia si¢ obydwu druzyn w wyznaczonym przez organizatora terminie, wynik
meczu weryfikowany bedzie jako obustronny walkower (obie druzyny otrzymuja po zero punktow).
5.7. Kazdy zesp6t ma prawo, w kazdym secie, do maksymalnie jednej przerwy na odpoczynek 1
czterech zmian zawodnikow.
5.8. Wszystkie przerwy miedzy setami trwaja po 60 sekund, a przerwy na zadanie 30 sekund.
5.9. Kazdy zesp6t sposréd 10—ciu zawodnikow zgloszonych do gry, moze zarejestrowac jednego
zawodnika wyspecjalizowanego w grze obronnej, zwanego ,,Libero”.
5.10. Siatka umieszczona z antenkami jest na wysokosci 2,43 m dla mezczyzn, 2,24 m dla kobiet i
2,35 dla druzyn mieszanych.
5.11. Kolor koszulek, musi by¢ jednakowy dla catego zespotu.
5.12. Zawodnicy nosza okulary lub szkla kontaktowe na wlasne ryzyko.
5.13. Kapitan po zakoficzonym meczu zobowiazany jest do podpisania protokotu meczowego. Swoim
podpisem potwierdza wydarzenia, ktére miaty miejsce na boisku.

6. POSTANOWIENIA ORGANIZACYJNE
6.1. Kapitan druzyny zgtasza sedziemu gotowos¢ druzyny do gry w
spotkaniu.
6.2. Kapitan jest reprezentantem druzyny w rozmowach z sedzia.
6.3. Z powodu matej iloéci czasu na rozegranie turnieju, organizator nie dopuszcza przektadania
przez druzyny terminéw meczow.
6.4. Na terenie plyty boiska obowigzuje obuwie sportowe z jasng (biata) podeszwa. Dotyczy to
takze kibicow!!
6.5. Wejscie na plyte boiska dopuszczalne jest tylko za zgoda organizatora lub sedziego.
6.6. Obowigzuje calkowity zakaz palenia papieroséw, spoziywania napojow alkoholowych oraz
uzywania jakichkolwiek $rodkéw odurzajacych. Ztamanie tego punktu grozi dyskwalifikacja
druzyny.
6.7. Uczestnictwo we Mszy Swietej podczas turnieju jest obowigzkowe.

7. ZASADY GRY
7.1. Mecze rozgrywane s3 wedtug zasady fair-play i z poszanowaniem zasad dobrego wychowania.
7.2. Kibice oraz zawodnicy majg zakaz uzywania niecenzuralnych i obrazliwych stéw podczas
Mistrzostw.
7.3. Kazdy zespél ma prawo do trzech odbi¢ w celu przebicia jej nad siatka na strong przeciwnika (nie
liczac dotknigcia pitki przez blok).
7.4. Pitka moze by¢ odbita kazda czeécia ciata, ale nie moze by¢ chwytana i rzucana.
7.5. Pitka przy zagrywce moze dotkna¢ siatki.
7.6. Pitka w czasie gry moze si¢ odbi¢ od siatki.
7.7. Zawodnik nie moze odbi¢ pitki dwa razy pod rzad.



7.8. Zawodnik nie moze w czasie gry dotkna¢ siatki.
7.9. Zawodnik nie moze przekroczy¢ linii §rodkowej pod siatka.
7.10. Pitka musi przelecie¢ nad siatkq na strong przeciwnika w przestrzeni ograniczonej:
* od dotu gérnag krawedzig siatki,
* na bokach poprzez antenki
* od gory sufitem sali
7.11. Punkt przyznaje si¢ za kazda wygrana akcje.

8. POSTANOWIENIA KONCOWE
8.1. Zgloszenia bedq przyjmowane do godziny 23:59 dnia 31.12.2024 r. poprzez formularz zgloszeniowy
znajdujacy si¢ na stornie www.ksm.rzeszow.pl oraz na fanpage’u Katolickiego Stowarzyszenia Mlodziezy
Diecezji Rzeszowskiej na Facebooku.
8.2. W przypadku nieprzestrzegania regulaminu lub przepiséw i zasad gry sedzia samodzielnie lub
na pro$be organizatora ma prawo:
- weryfikacji wyniku meczu,
- dyskwalifikacji zawodnika lub druzyny ze spotkania, badZ rozgrywek.
8.3. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci prawnej za wypadki wynikajace z udziatu w
turnieju oséb chorych oraz za skutki owych wypadkéw przed, po i w czasie rozgrywania konkurencii.
8.4. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy zaginione w czasie trwania Mistrzostw.
8.5. Organizator zastrzega sobie mozliwo$§¢ zmiany terminéw meczéw w czasie trwania Mistrzostw
zarowno w rundzie zasadniczej, jak i finalowe;.
8.6. Kazdy zawodnik zobowigzany jest réwniez do przestrzegania regulaminéw szatni i sali, na
ktérych beda rozgrywane mecze.
8.7. Organizator zastrzega sobie prawo do mozliwo$ci zmian w programie turnieju.
8.8. Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacii i ewentualnych zmian w niniejszym
regulaminie.



